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A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los criterios
para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el tiempo
extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado, y las medidas de atencion a la
diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacién con el entorno, para mejorar el rendimiento académico
del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion
de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entredistintas
etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes
en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de conformidad
con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centrosdocentes
desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativar.

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones de las materiaso
ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos II, Il y IV, mediante la
concrecién de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacién de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. Elprofesorado
que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacién de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefanzas que imparte».

C. Justificacion legal

- Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.



- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacion Secundaria

Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicionnecesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos
de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y elmedio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia

contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y natural
y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio
y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

La expresion plastica aparece cuando el ser humano toma conciencia de si mismo. Se convierte en un lenguaje en
tanto que sirve para comunicarse, y este lenguaje toma diferentes formas en dialectos propios para cada situacion,
mensaje, momento histérico o emocional, y tiene la ventaja de ser universal. Cuando toma la forma de manifestacion
artistica se suma a acrecentar el gran compendio de haberes y conocimientos que la humanidad atesora desde sus
albores y que es el legado que queda para las generaciones futuras, que lo disfrutaran y aprovecharan como derecho
y protegeran y acrecentardn como deber, la cultura. Que los alumnos y alumnas de estas edades lleguen a
comprender este valor no es sencillo, desde luego no lo haradn desde la distancia o el extrafiamiento, pero si
podremos acercarnos si lo experimentan, si lo viven y lo ponen en practica. En esta



asignatura vamos a ponerles en conocimiento de los lenguajes plasticos, pero también les pondremos en la
posibilidad de experimentarlos, y no sélo como homenajes a aquellos que lo hicieron antes, si no, y sobre todo,
en la posibilidad de hacerlos suyos para disfrutarlos. De este modo estaran en disposicion de desarrollar la
creatividad y de encontrar otra forma de expresarse, de conocerse y de interactuar con sus iguales, con el resto
de la sociedad. Ofrece un amplio espectro de posibilidades para ayudar en el desarrollo intelectual de los
alumnos y alumnas en tanto que el trabajo creativo potencia la sensibilidad ante el aprendizaje y aplicacion de
conocimientos que dan paso a otros nuevos mediante la autoexigencia y la voluntad de mejorar. También es muy
importante en el desarrollo emocional si favorece la expresion. Con respecto a, la parte de la materia a la que se
denomina "A", trabajaremos la parte linglistica de lo audiovisual, en la medida en que les permita emitirmensajes
en formas creativas, con elementos estructurales y de analisis sencillos. Finalmente, se trata de darles a conocer
el trabajo de otros, promoviendo el analisis en los que deberan percibir, apreciar e interpretar los elementos
linguisticos y expresivos que ya hayan experimentado. En ningun caso trabajaran obras histéricas desde el
punto de vista de la reproduccion, si bien pueden servir de exponente de los trabajos que puedan requerirse.
La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tiene también como finalidad el
desarrollo de las capacidades de contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades estructurales, plasticas, estéticas y funcionales. Si en el primer tramo
se presentan a los alumnos y alumnas las caracteristicas y posibilidades de este lenguaje, en 4° se indagaen la
utilidad que para la sociedad tiene, las implicaciones sociales y artisticas que derivan de él y la proyeccion futura de
dichos elementos combinados con las nuevas tecnologias que inundan su entorno.

F. Elementos transversales

El curriculo de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual promueve el desarrollo de actitudes y valores positivos y
se adaptara a las caracteristicas y necesidades particulares del alumnado. De esta forma, esta materia servira de
base para trabajar aspectos educativos de caracter transversal, como la educacion vial (mediante los trabajos de
sefalética), la educacién para el consumidor (con la incidencia de los mass media y publicidad en el curriculo,
logotipo, emblema, imagen corporativa, simbolo...). Sin embargo, dicha transversalidad se hace patente mas queen
la asignatura, en el desarrollo de la misma en el aula. Basando la relacién entre profesorado y alumnado en el
respeto, teniendo clara la idea de igualdad de oportunidades para todo tipo de ideas, género, etnia, procedencia,
estatus socioecondmico, etc, haciendo hincapié siempre en la necesidad de responder a los retos actuales v,
sobre todo, futuros que plantea el medio ambiente.

Competencias personales y habilidades sociales: La busqueda e indagacion de alternativas, asi como la
predisposicion al cambio o modificacion es un hecho incesante en los procedimientos grafico-plasticos, lo que
ayudara al alumnado a desarrollar un pensamiento divergente en cuanto a la busqueda de soluciones, asi como
afrontar con mayor facilidad en la toma de decisiones.

Igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres: El analisis de referentes artistas femeninas silenciadas a lo largo
de la historia del arte, asi como el uso de un lenguaje iconografico ecuanime, son propuestas especificas pero que
tendran presencia en el desarrollo de la programacion.

Convivencia intercultural, memoria democratica, rechazo del racismo o xenofobia: La consideracion de las obras
artisticas y patrimonio histérico de diferentes épocas supondran la tolerancia a distintos puntos de vista y propiciaran
el respeto y apreciacion a diferentes culturas.

Habilidades para el dialogo: El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad
de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

Uso responsable Tics: La percepcion de las Tics como un medio neutro y la responsabilidad critica en su utilizacion,
asi como su aportacion a la ensefianza, se aplicaran en diferentes situaciones a lo largo del curso.

G. Contribucién a la adquisicion de las competencias claves

La competencia en comunicacion linguistica (CCL) es fundamental en tanto que el Dibujo Técnico es un lenguaje en
si. Los conocimientos geométricos se expresan de diferente forma en los diferentes sistemas de representacion,
articulados como lenguaje Universal. La parte de Normalizacion es un cédigo linguistico quetiene sus cddigos
propios. El aspecto linglistico es fundamental para esta y todas las asignaturas como vehiculo,la expresion "lo sé
pero no se como decirlo" es digna de luchar contra ella, todo conocimiento entra a través del lenguaje y se expresa
con él. Asi los alumnos han de expresarse con la mayor precision posible para la comprension de la asignatura,
porque la exactitud de las ideas va de la mano de la del lenguaje. Elaborar



documentos en los que expliquen o demuestren conocimientos con las expresiones propias y la adquisicion de
terminologia y giros especificos de la materia.

La competencia matematica es inherente a la materia en tanto que la geometria es una de las tres patas de la
matematica. Trabajar la geometria es trabajar la matematica.

La competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT) se desarrolla en el momento en que proyectamos
cualquiera de las aplicaciones del dibujo técnico, presentes o futuras.

La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion.
Usamos la plataforma MOODLE y CLASSROOM como elementos de comunicacion, de consulta, de refuerzo y
de investigacion.

La competencia aprender a aprender (CAA) esta presente en el ideario metodoldgico de la asignatura. El enfoque
constructivista, significativo y de debate, ademas de las tareas de investigacion trata de dotar de autonomia a
I@s alumn@s para tomar decisiones, investigar, probar.

Competencias sociales y civicas: Tal competencia se desarrollara a partir de actividades donde se impulsara la
interaccion entre el alumnado y la realizacion de tareas grupales. El intercambio de opiniones, valoraciones y criticas
tanto de sus propias creaciones como de las mostradas en clase favorecera la comunicacion, logrando adquirir
empatia, habilidades sociales, respeto y tolerancia ante opiniones enfrentadas y distintos puntos de vista.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Ciertas actividades fomentaran la capacidad del alumnado a la horade
implicarse, proponer, negociar, tomar la iniciativa, organizar y decidir, a la vez que impulsara su capacidad resolutiva
e imaginacion. Ademas, en nuestra materia, el proceso de creacidén necesita de este sentido de iniciativa, puesto
que obliga a tomar decisiones, (emprender su planificacion, prevision de recursos y valoracion de resultados).

Conciencia y expresiones culturales: Los alumnos tomaran conciencia, apreciaran los valores estéticos y culturales
de diferentes producciones artisticas, se ampliara el conocimiento de distintos codigos artisticos y la utilizacion de
recursos y técnicas propios de estos.



H. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodolégicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de 15
de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion Secundaria Obligatoria son las
siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara el profesorado
para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad
y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnadoen
su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su
autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de
colaboracién y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion individual
y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor vy la
iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacién y experimentacién, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlomediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresién.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11.  Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el aprendizaje
de las distintas disciplinas.»

La articulacién secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de Educacion Secundaria
Obligatoria permite gestionar los recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del
alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccién de esquemas
sobre conocimientos y practicas previas. La consolidacién de las estrategias, habilidades y conocimientosadquiridos
en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y el logro de los objetivos de cara a los
propios del segundo ciclo.

La didactica de esta materia debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo de
todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la
reflexion y la interpretacién de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera necesario
establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la estimulacién
hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el analisis y la interpretacion de diversos
lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de creacion plastica o
audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,
imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta



la realizacion del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar
los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este proceso podria
ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracién de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior
con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccion del proyectoa realizar. En una
siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en la busqueda de la
informacion y documentacion necesarias para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando
este lo requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos, fomentando el trabajo
participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes y
habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucion delos
objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexién con otras disciplinas favorecera
por ejemplo la redaccion y el analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o la
profundizacion en los acontecimientos relevantes de la Historia.

. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

Las pruebas especificas en forma de examen, crean serios problemas a los alumnos y alumnas de los primeros
cursos de la ESO, especialmente los de primero. La capacidad de sintesis que necesitan, y de abstraccion también
en muchos casos, son un obstaculo para que ellos y ellas visualicen sus posibilidades. En los dos primeros cursos
de ESO, se haran pocas pruebas de este tipo con caracter de evaluacion de los contenidos, pero, sin embargo, han
de servir para evaluar la mejora en su capacidad para enfrentarse a dichas pruebas.

En estos dos primeros cursos, las pruebas "examen" se haran con esta finalidad, no para sus calificaciones
trimestrales La evaluacion, en estos dos cursos sobre todo, debe ser formativa, ha de servirles para mejorar, no para
juzgar su desarrollo en la materia. Para que esto sea posible hemos de ponernos en constante evaluacion de nuestra
labor( No es sencillo, pero a veces basta con observar nuestro cuaderno de anotaciones. En tres grupos y en una
unidad didactica determinada, uno de los grupos arroja resultados fuera de la normalidad, que difieren mucho de los
otros grupos. En otras ocasiones quiza un ejercicio se les atraganta en exceso) y estar atento a las sefiales que
podemos recibir. La evaluacion tiene también un gran componente de atencién a la diversidad, no podemos evaluar
los resultados de su trabajo en exclusiva, es mas beneficioso valorar sus esfuerzos, su progreso(Los contenidos que
establecemos muchas veces como minimos pueden ser una perversion si no atendemos

la diferencia, la individualidad. Se hace un flaco favor al evaluar mal un gran esfuerzo, un gran progreso aunque aun
no alcance la normalidad. El arma mas eficaz que puede tener un alumno o alumna es creer que puede) .

Con esto, se va a evaluar su trabajo constante, en el aula para obtener una mejora en sus capacidades
cognitivas y conceptuales, y en casa para mejorar su autonomia y toma de decisiones. Restando el valor de los
examenes y buscando que se sientan escuchados en el aula, que comprendan que no es malo equivocarse y
que haciéndolo, también se aprende. Trabajando el respeto al que habla, al que opina en una clase que ha deser
colaborativa y de participacion. Esto también ayuda a que aprendan a evaluarse y valorarse en el aula, en el centro.
Y, sobre todo, el reconocimiento a la mejora, por pequefa que sea.

En los dos cursos, 1°y 2° de ESO, se va a valorar el trabajo diario de reflexion y elaboracién sobremanera. La
elaboracién del cuaderno de apuntes es una labor de comprension significativa y trabajo diario. Junto a esto, se
trabajan laminas (realizadas en folios blancos) que se ajustan a lo trabajado en el aula (ya sea mediante
discusion, descubrimiento o deduccién) y que nos sirven como refuerzo y aplicacién de aquello que hemos
tratado en clase. Estos dos entes, cuaderno de apuntes y laminas alusivas supondran el 50% de la nota de la
primera evaluacion. El restante 50% queda para pruebas y laminas de entrega y participacion activa en el dia a
dia, segun la siguiente formula, un 20% para las laminas y un 30% para la participacién activa (aqui se computael
trabajo diario en casa -realizar en plazo los trabajos- y en el aula, intervenir, opinar, trabajar, atender...) En fin se
trata de recogidas de datos cuantitativas y cualitativas, tratando de tener en cuenta todos los aspectos del
proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas.



En el curso 4° de ESO, los trabajos suponen casi toda la carga calificativa, asi como los plazos de entrega de
éstos. También se elaboran apuntes junto a trabajo que, en la medida de lo posible, se hara en grupo de manera
colaborativa en formato digital, buscando las herramientas que certifiquen la entrada en la plataforma en los
plazos establecidos. Se calificaran sus trabajos entregados en cualquiera de los formatos que se usen (colectivose
individuales, de trazado o busquedas, analégicos o digitales) la actitud con la asignatura (participacion,
intervenciones, disciplina de trabajo) Se pedira la entrega necesaria del 70% de las actividades propuestas para
superar la asignatura. La nota que se asigna a |@s alumn@s viene determinada por el volumen de

trabajo realizado (70%, 80%...) la factura de los mismos y la adecuacion de estos a lo que se requiere de ellos.
Incluir algo asiy, *Los criterios de evaluacion, concretados y definidos por los estandares de aprendizajeevaluables
describen aquello que se quiere lograr, por tanto, nos sirven como referente a la hora de evaluar elproceso y
aprendizaje del alumno.

J. Medidas de atencion a la diversidad

No es posible la actuacién en el aula sin la atenciéon a toda casuistica personal como plantea un grupo de
alumnos y alumnas. La diversidad no es un hecho contingente, no es la excepcién, es la norma. En aulas en las
que, sin excepcion, se da la variedad de culturas, origenes, etnias, capacidades y necesidades la atencion a la
diversidad es el desarrollo propio de la clase. Asi intervenimos prestando materiales, atendiendo necesidades
diversas, teniendo en cuenta problemas idiomaticos, incorporaciones tardias, asistencias irregulares,
desmotivacién, separacién del sistema educativo, creencias distintas, influencias familiares encontradas, etc.
Trabajamos codo a codo con el equipo docente de todo el curso para unificar criterios asesorados por jefatura de
estudios y direccion asi como el departamento de orientacion. El hecho de lo diverso nos lleva a varios puntos. El
primero seria la necesaria flexibilidad que requiere primero nuestra secuenciacién de contenidos ( No transcurre
del mismo modo un grupo en el que puedan ser necesarias medidas de correccion de conducta que otro en el
que este caso no se dé. La propia procedencia del alumnado de un grupo puede marcar el ritmo del mismo. La
existencia de alumnos con necesidades educativas especiales sean cognitivas, motoéricas, visuales, etc Hasta
incluso la casualidad de que un grupo tenga clase en un dia en el que en ese curso se den la coincidencia de
fiestas patronales, puentes, etc. Que su clase sea a primera o ultima hora, en

fin, los imponderables ajenos a la propia estructura o composicién del grupo) y por consiguiente en la critica sobre
su idoneidad, los objetivos que en ocasiones han de ser evaluados de manera individual y sometidos a pequefios
giros o giros significativos si fuese preciso. Esto nos lleva a flexibilizar también el proceso deevaluacion de
conocimientos que se exige a alumnos y alumnas(No podemos empefarnos en exigir un numero de trabajos para
todos los grupos, es mas légico usar

métodos de ponderacion para que todos los alumnos sean evaluados del mismo modo, sea mayor o menor el
numero de trabajos o ejercicios que se les proponga, huyendo de viejos esquemas fuera de lugar del tipo ¢,se da
por explicado¢, Los contenidos no han de entenderse como un fin nunca, sino como un medio, una herramienta
para avanzar) . Entender que todos los alumnos son iguales conduce a la aberracion de tener en cuenta
Unicamente los contenidos. A veces el progreso de un alumno es menor obteniendo mejores notas que el de otro
alumno cuyas notas peores no nos dejan ver el esfuerzo desarrollado y la evolucién obtenida. De aquiobtenemos
también que la Asignatura ha de ser comprendida como un todo, en la que a todos hemos de exigirpero que nos
ha de dar una visidn global sobre la persona que se esta formando. Y asi, por ejemplo en la ESO,habra alumnos
con un mayor rigor en el estudio que quiza destaquen en la primera parte de los contenidos yotros que sean
mas dados a lo creativo, o que tengan mayor o mejor disponibilidad para el e-learning, por dotacion o
preparacion, y esto nos puede engafar si solo miramos notas, si olvidamos lo importante, losobjetivos, a
los que se accede desde muchos lugares distintos.

Fundamentalmente, se parte del nivel competencial del alumnado empezando con procedimientos y conceptos en
consonancia al nivel demostrado en la evaluacién inicial y se avanza gradualmente. Nos adaptamos a los diferentes
ritmos de aprendizajes, ajustando los tiempos a los ritmos de aprendizaje mas lentos, y ofreciendo actividades de
profundizacion y tareas complementarias a aquellos que terminen antes.

Ademas, se utilizan materiales, actividades variadas, adaptados a los diferentes niveles y estilos de aprendizaje. De
la misma forma, se usan instrumentos de evaluacion diversos y alternativos a las pruebas escritas, como la
observacion sistematica o el portafolio de tareas. Se adaptan las pruebas escritas en formato y tiempo, en
funcion de las caracteristicas particulares del alumnado. Se adoptan diferentes distribuciones y organizaciones en
funcién de la situacion, y se es flexible en los tiempos de desarrollo, con objeto de mejorar el rendimiento del
alumnado. Por ejemplo: si el esfuerzo, interés y motivacion por una actividad es bajo, no debo mantener el
tiempo previsto, sino cambiar la dinamica y buscar un mejor momento. Se desarrollan actividades cooperativas, en
la medida que el Covid lo permita, con objeto de integrar a determinados alumnos/as y favorecer la inclusion.



En la medida de lo posible, se procura satisfacer las necesidades de cada alumno/a, siendo apoyo y guia a lo largo
de todo el proceso. Se proponen actividades de refuerzo y profundizaciéon (para aquel alumno/a que lo necesite).
Especificamos que las actividades de refuerzo, tienen un caracter mas sencillo o incluyen informacién adicional para
su desarrollo, que ayudan a que el alumnado alcance cuanto antes el nivel medio de la clase. Mientras que las
actividades de profundizacién, pueden ser de mayor dificultad a las ordinarias, o siendo de dificultad similar, permiten
la utilizacion de diferentes recursos (ej: informaticos).

Otra de las medidas a llevar a cabo es la ¢ tutoria entre iguales¢,, mediante la que configuramos algunas parejas
de alumnos con una relacion asimétrica. Uno ejerce de alumno-tutor y el otro, es tutorado. Asi pues, se consigue
un doble objetivo. Por un lado, el alumno tutorado recibe una ayuda directa y de un ¢igual, para la superacion de
dificultades. Y por otro, el alumno-tutor adquiere otro tipo de habilidades y competencias, relacionadas con la
comprension, capacidad para el dialogo, empatia etc.

K. Actividades complementarias y extraescolares

La actual coyuntura nos recorta mucho las posibilidades para lo que este epigrafe trata, ya sea por dificultad o
imposibilidad de movimientos, agrupamientos, accesibilidades, etc. Por lo que por el momento decidimos no
programar en este sentido. De todos modos, el departamento esta abierto a participar en cuantas iniciativas tengan
origen en el centro.

L. Indicadores de logro e informaciéon para la memoria de autoevaluacion

M. Anexo Pendientes

L@s alumn2s con materia pendiente de cursos anteriores recibiran seguimiento durante el curso para posibilitar la
recuperacion.

En el caso de 2° ESO con la materia de 1° pendiente, se producira la recuperacion total si se aprueba la segunda
evaluacion del curso 2°. En caso de no ser asi, se realizara en el tercer trimestre una tutorizacién de la asignatura
con el fin de superar ambas y, en el caso de la pendiente, se realizara una prueba ad hoc.

En el caso de 3° de ESO con 2° o 1° pendiente, a los alumnos que cursan EPV y A, se aplica lo anterior con los
alumnos de 2°. En caso de no cursar la Plastica de 3°, se celebraran 6 sesiones a razon de 2 por trimestre, siempre
en jueves y de dos horas de duracion. En estas sesiones, se trabajara con ell@s los aspectos mas relevantes de la
asignatura. Han de completar las 6 sesiones, de modo que si en una o dos ocasiones un alumno o alumna no pudiese
asistir en la fecha programada, podra recuperar en las sesiones de tutorizacién de Dibujo Técnico de 2° de
bachillerato que se realizan cada dos jueves. Con los alumnos de 4° se procedera igual que conlos alumnos de 3°.



ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacioén, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefo.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.




2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

N° item

item

1

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.

Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.

La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.

Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.

Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccioén y figuracion.

El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.

Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.
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Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.

Bloque 2. Comunicacién audiovisual

N° item |item
1 Percepcion visual.
2 Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.
3  |Grados de iconicidad.
4  Significante y significado.
5 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
6 Interpretacion y comentarios de imagenes.
7 La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
8 La imagen publicitaria. Recursos.
9 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
10 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
11 [Elementos basicos para la realizacién fotografica.
12 [Encuadres y puntos de vista.
13  |Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. elementos formales y expresivos del cémic.
14 magenes en movimiento: el cine y la television.
15 Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
16  |Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
17  Medios de comunicacion audiovisuales.
18 |Utilizacion de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
19  JAnimacion. relacién cine y animacion.
20  Animacion tradicional.
21 |Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Bloque 3. Dibujo técnico
N° item ftem

1

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

2

Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

3

Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.




Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

N° item |item

4 Teorema de Thales y lugares geométricos.

5 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

6 Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.

7 Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

8 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

9 Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

10 |Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacion. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.

11 |Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

12 Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

13  Aplicacién de coeficientes de reduccion.




B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica,

siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacién linglistica SIEP:
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAA1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita imagenes
y producciones grafico-plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacidn: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.
Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica,

siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y
composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.
EPVAZ2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.
EPVAS3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la presién ejercida en la
aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y espontaneas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.
Objetivos

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Contenidos

Bloque 1. Expresién plastica

1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,formas.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CEC: Conciencia y expresiones culturales



Estandares

EPVA1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gréaficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas,
coloresy,).

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion

y mejora del patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.5. Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC:
Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de
obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.
EPVAS3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gréfico-plasticos en aplicacionesal
disefo textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVAA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relaciéon con sus caracteristicas formales y en relaciéon con su entorno.

Criterio de evaluacidn: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

Objetivos

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCEC:

Conciencia y expresiones culturales

Estandares

EPVA1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva ylos
colores complementarios.

Criterio de evaluacién: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
Objetivos



3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidon y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando suaplicacién en el
mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores

expresivos y simbdélicos del color.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
Estandares
EPVA1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del
color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVAZ2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVAZ3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones pormedio
del uso del color.

Criterio de evaluacién: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su

capacidad expresiva.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.3. Las texturas y su clasificacion. Texturas gréficas. Técnicas para la creacién de texturas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacién: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y diseio
Objetivos
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresién plastica



1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
1.8. Técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas secas.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito ajustdndose a
los objetivos finales.
EPVAZ2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

Criterio de evaluacién: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
Objetivos

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
1.8. Técnicas de expresién grafico-plastica. Técnicas secas.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC:

Conciencia y expresiones culturales

Estandares

EPVA1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la

ejecucion definitiva.

Criterio de evaluacién: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC:

Conciencia y expresiones culturales

Estandares

EPVA1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,apuntes,
dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Criterio de evaluacién: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.



Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos
y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservaciony mejora del
patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos
Bloque 1. Expresién plastica
1.9. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos
de desecho.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas CEC:
Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAA1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo
de la actividad.
EPVAZ2. Utiliza el lIapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractasmediante
la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad, estampaciones;, ) valorando las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad
y la creacion de texturas visuales cromaticas.
EPVAA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y tactiles
para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio ambiente
y aprovechando sus cualidades gréfico¢ plasticas.
EPVATY. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracién de las actividades.

Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.1. Percepcion visual.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCEC:
Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Criterio de evaluacién: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas
y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.



Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.2. Leyes de la Gestalt. llusiones épticas.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCEC:
Conciencia y expresiones culturales

Estandares

EPVAA1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
EPVAZ2. Disefia ilusiones 6pticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.4. Significante y significado.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAA1. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacidon: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.3. Grados de iconicidad.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

EPVAA1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

EPVAZ2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

EPVAS. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Criterio de evaluacién: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

2.9. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

EPVA1. Distingue simbolos de iconos.
EPVA2. Disefia simbolos e iconos.



Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.6. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.8. La imagen publicitaria. Recursos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementosde la
misma.
EPVAZ2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion, narrativos
y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacidn: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de
la misma.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.10. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
2.11. Elementos basicos para la realizacién fotografica.
2.12. Encuadres y puntos de vista.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAA1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
EPVAZ2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyescompositivas.

Criterio de evaluacién: 2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
Objetivos
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.13. Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. elementos formales y expresivos del comic.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas



Competencias clave

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

EPVA1. Disefa un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

Criterio de evaluacién: 2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

Objetivos
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.14. Imagenes en movimiento: el cine y la televisién.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaSIEP:
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAA1. Elabora una animaciéon con medios digitales y/o analdgicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

Objetivos

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVAA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio de evaluacién: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

EPVA1. Identifica y analiza elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién audiovisual.

EPVAZ2. Distingue la funcion o funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales.



Criterio de evaluacion: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.18. Utilizacion de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajesvisuales.
CCL: Competencia en comunicacion linglistica

Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes lenguajes
y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story board, realizaciény,).
Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas CEC:
Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAA1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el
lenguaje publicitario.
Objetivos

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.8. La imagen publicitaria. Recursos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas



Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retdricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto historico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos
y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservaciony mejora del
patrimonio.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
2.19. Animacién. relacion cine y animacion.
2.20. Animacion tradicional.
2.21. Animacioén digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas CEC:
Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacion con el mensaje.

Criterio de evaluacién: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos
y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservaciony mejora del
patrimonio.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.21. Animacioén digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada.

Criterio de evaluacién: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.
Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos

de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.

Contenidos



Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaSIEP:
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAA1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el triangulo formado.

Criterio de evaluacién: 3.2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un plano
0 no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos definidos,
utilizando escuadra y cartabén con suficiente precision.

Criterio de evaluacién: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y

arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.



Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo yarco,
conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

EPVAA1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono regular
y el triangulo equilatero que se posibilita.

Criterio de evaluacion: 3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo yarco,
conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAA1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabén.

Criterio de evaluacion: 3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo yarco,
conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

EPVA1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo yarco,
conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares



Estandares
EPVA1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Criterio de evaluacién: 3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo yarco,
conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

EPVA1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

Criterio de evaluacién: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También

utilizando regla, escuadra y cartabén.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabédn.

Criterio de evaluacion: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVAZ2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacion: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.



CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica SIEP:

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

EPVAA1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,;,).

Criterio de evaluacion: 3.13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de
sus angulos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAA1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacion: 3.14. Construir triAngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de lasdificultades.
Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

EPVA1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados,
utilizando correctamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo previamente
medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Criterio de evaluacién: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los mismos

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaSIEP:
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

Criterio de evaluacion: 3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

EPVAA1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de evaluacién: 3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

EPVA1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

Criterio de evaluacién: 3.19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAA1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular.

Criterio de evaluacidn: 3.20. Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
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Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

Criterio de evaluacién: 3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.

Aplicaciones: dvalos y ovoides, espirales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaSIEP:
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas.
EPVAZ2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Criterio de evaluacién: 3.23. Comprender la construccién del évalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: dvalos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.



Criterio de evaluacion: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los évalos y los
ovoides.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: dvalos y ovoides, espirales.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaSIEP:

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

EPVAA1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segun los diametros conocidos.

Criterio de evaluacion: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3, 4 y 5 centros.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: dvalos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con médulos.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos

de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de lasdificultades.

Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico
3.8. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

3.9. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el

legado andalusi y el mosaico romano.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaSIEP:

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

EPVAA1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

Criterio de evaluacién: 3.27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos

de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.



8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando suaplicacién en el
mundo del arte y del disefo.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.10. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccioén. Iniciacion a la normalizacion. Principales sistemas de

proyeccion y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.

3.13. Aplicacion de coeficientes de reduccion.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:

Aprender a aprender

Estandares

EPVAA1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes, identificando las tres proyecciones de

sus vértices y sus aristas.

Criterio de evaluacion: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volumenes elementales.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacioén de lasdificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el
mundo del arte y del disefio.

Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.10. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciaciéon a la normalizacién. Principales sistemas de proyeccion
y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacion
diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.

3.12. Perspectiva caballera: representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:

Aprender a aprender

Estandares

EPVA1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes
de reduccion sencillos.

Criterio de evaluacién: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volimenes sencillos.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos

de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el

mundo del arte y del disefio.

Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

3.10. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales sistemas de

proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva coénica.
Representacién diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.
3.11. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:

Aprender a aprender

Estandares

EPVA1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el



Estandares
cartabén para el trazado de paralelas.



C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacién Ponderaciéon %

EPVA.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1,78

EPVA.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 1,78
linea.

EPVA.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 1,78
recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 1,78
procesos de artes plasticas y disefio

EPVA.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1,78

EPVA.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 1,78

EPVA.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 1,78
Opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

EPVA.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes 1,78
en el entorno comunicativo.

EPVA.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse 1,78
con esta herramienta.

EPVA.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma demedirlos. 1,78

EPVA.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1,78

EPVA.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en 1,78
composiciones basicas.

EPVA.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 1,78
distintas funciones.

EPVA.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 1,78

EPVA.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 1,78
posibilidades expresivas.

EPVA.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 1,78

EPVA.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 1,78
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre
la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

EPVA.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 1,78
pigmento.

EPVA.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. 1,78

EPVA.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 1,78
valorar su capacidad expresiva.

EPVA.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 1,78
fundamentos de la misma.

EPVA.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico- 1,78
plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y
de color. El collage.

EPVA.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 1,78

EPVA.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 1,78
denotativo y connotativo de la misma.

EPVA.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y 1,78
el plano.

EPVA.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 1,78
percepcion de imagenes.




EPVA.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de 1,78
angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 1,78
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA.8 Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera 1,78
apropiada.

EPVA.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 1,78
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 1,78
acto de comunicacion.

EPVA.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los 1,78
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutandodel
patrimonio histérico y cultural.

EPVA.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 1,78
lenguaje publicitario.

EPVA.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano 1,78
con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 1,78
cartabdn, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de 1,78
segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 1,78
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

EPVA.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,78

EPVA.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 1,78

EPVA.13 Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus ladosy 1,78
de sus angulos.

EPVA.14 Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). 1,78

EPVA.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un 1,78
triangulo.

EPVA.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos 1,78
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos

EPVA.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. 1,78

EPVA.19 Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los 1,78
regulares y los irregulares.

EPVA.20 Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la 1,78
circunferencia.

EPVA.21 Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. 1,78

EPVA.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en 1,78
los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA.23 Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las 1,78
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los évalos ylos 1,78
ovoides.

EPVA.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 1,78

espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.




EPVA.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos 1,78
al disefio de composiciones con médulos.

EPVA.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las 1,78
vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 1,78
aplicada a volumenes elementales.
EPVA.29 Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas 2,1

isométricas de voliumenes sencillos.

EPVA.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. 1,78

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Las competencias son las capacidades para poner en practica de manera integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion eficiente de
problemas complejos.

El aprendizaje basado en competencias se caracteriza por:

Motivacion: el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion y
curiosidad por aprender, debido a la fuerte interrelacién entre sus componentes.

Dinamismo: la adquisicién de competencias comprende un proceso mediante el cual el alumnado va adquiriendo
poco a poco un nivel superior de desempefio en el uso de las mismas.

Caracter integral: el proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe plantearse desde todas las areas de
conocimiento. Asimismo, el conocimiento competencial integra un conocimiento de base conceptual: conceptos,
principios, teorias, datos y hechos;, un conocimiento referente a los procedimientos, y un tercer componente que
tiene una gran peso social y cultural, y que concierne ciertas actitudes y valores.

Todas las areas y materias deben contribuir al desarrollo competencial. El conjunto de criterios de evaluacion de
las diferentes materias que se relacionan con una misma competencia da lugar al perfil de esa competencia.



F. Metodologia

La metodologia a utilizar es la que favorezca el aprendizaje significativo, haciendo del constructivismo laherramienta
para el crecimiento cognitivo y critico de los alumnos. Buscaremos un clima en el que se favorezcael
descubrimiento y el aprendizaje colaborativo.

Se pretende desempenar una metodologia motivadora y estimulante mediante:

- Gamificacidon. No es mas que las condiciones de un juego en el contexto del aula. Se pretende introducir mediante
el juego, algunos de los contenidos, para ello se han disefiado experiencias dinamicas, que, de una forma ludica,
hacen que el alumnado se interese por tales. En este tipo de metodologias la motivaciéon es mas que plausible. Se
adaptaran herramientas digitales como Kahoots.

-Uso de las TICs.

Actividades de investigacion y busqueda online.

Creacion de portfolio online y compendio de tareas mediante classroom.

Creacion de fotografia, video y documentacion digital.

Actividades de evaluacién mediante plickers/Kahoots.

- Aprendizaje por descubrimiento o indagacién. Se estimulara el pensamiento critico en el alumnado, asi como
procesos de construccion individual, se favorecera el descubrimiento, investigacion e iniciativa personal.

- Retroalimentacion en el proceso. Ofrecer el conocimiento periddico de resultados, (feedback), asi como una
revision de los aspectos que el alumnado necesita mejorar hace que se estimule la superacion individual y aumente
su motivacién y autoestima.

Ademas, es conveniente generar un buen clima de confianza, respeto y convivencia dentro del aula, ya que ayuda

a favorecer el aprendizaje.

Por un lado, el docente procurara educar desde la comprensién, la empatia y el respeto, otorgando especial

importancia elementos transversales y la educacion en valores. Por otro lado, es importante que se respeten las

normas de clase, que seran acordadas por los mismos alumnos y el profesor.

G. Materiales y recursos didacticos

En el aula de dibujo se cuenta con los materiales necesarios para desarrollar la clase: mesas de dibujo, pizarra,
escuadra y cartabon para pizarra, etc. asi como un proyector y una biblioteca de aula. Se complementa con el uso
de Internet y del material didactico que el profesor/a aporta. En el dia a dia en el aula se trabaja con la pizarra, de
la manera tradicional para la exposicion, se elaboran apuntes que quedan registrados tras un procesode control
semanal.

El profesor proporciona un material de trabajo y de consulta, asi como una serie de actividades/tareas.

A continuacién diferenciamos en un listado los materiales y recursos didacticos tradicionales asi como los
relacionados con las nuevas tecnologias:

TRADICIONALES

Pizarra, tiza, y borrador.

Cuerda para el trazado de curvas en pizarra.

Escuadra, cartabon, y compas.

Piezas de madera para vistas y secciones.

Fichas y apuntes de clase. (Elaboradas por el profesorado)

Libros para la consulta en el aula (Biblioteca de aula) (USO

ALUMNADO)

Libreta para apuntes y folios blancos.

Escuadra, cartabon, transportador, regla y compas.

Lapiz duro, goma, sacapuntas, tijeras y pegamento.

Lapices de colores, rotuladores, acuarelas, témperas, pinceles.

Portadocumentos (carpeta anillas, fundas multitaladroy,)

RELACIONADOS CON LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

Stickers, Emojis, Memes, GIF

Memoria USB

Camara de fotos (tablets del alumnado).

Imagenes, musica, videos y documentos (online, libres y/o propios).

Plataformas de contacto e intercambio de informacion fuera del aula (Séneca-IPasen, Moodle, GoogleClassroom,
Gmail).

Disefio de actividades digitales y gamificacién (Plickers,).

Paquete de Oficina (Writter, Calc, Impress, LibreofficeDraw).

Tablet del alumnado.



H. Precisiones sobre la evaluacion

La evaluacién se debe caracterizar por ser:

FORMATIVA: se ofrecera continuamente conocimiento de resultados y el alumnado tendra la posibilidad de rectificar
y mejorar en el proceso de aprendizaje.

PARTICIPATIVA: es necesario incorporar estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacion
de sus logros, como la autoevaluacion o coevaluacion. Estos modelos de evaluacion favorecen el aprendizaje,
mediante el analisis de dificultades y fortalezas propias y de los compafieros (sobre todo en el trabajo colaborativo).
INTEGRADORA: Ademas de tener en cuenta los propios criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje, se
debe tener en cuenta desde todas las asignaturas, la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el
desarrollo de las competencias correspondientes.

OBJETIVA: El alumnado tiene derecho a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos
de manera objetiva.

Los referentes especificos son: criterios de Evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables.

- Actividades evaluables e instrumentos de evaluacion, destacamos:
Observacion sistematica o continuada.
Cuaderno de clase (Engloba apuntes o textos escritos, resumenes, esquemas y mapas
conceptuales...). Trabajos de investigacion. (Tareas digitales, proyectos de trabajo individual y
grupal, asi como exposicionesorales colectivas).
Portfolio que recoge: producciones individuales técnico-plasticas (Laminas).Cuestionarios u otras pruebas,
(Plickers/ Kahoots).

ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares



1. Objetivos de materia

Codigo Objetivos

1 (Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2 Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3 Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4  |[Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5 Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacioén, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de
las dificultades.

6 |Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7 Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8 Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

9 Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10 Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,

favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.




2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

N° item

item

1

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion grafico-
plastica.

2  |Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.

3 Creatividad y subjetividad.

4 Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

5 El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.

6 Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.

7 Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.

8 Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las
creaciones personales. Limpieza, conservacioén, cuidado y buen uso de las herramientas y los
materiales.

9 La imagen representativa y simbdlica: funcidn sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.

10 Signos convencionales del cédigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de senales e iconos.

11 |Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico

N° item

item

Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales.

Trazados geométricos, tangencias y enlaces.

Aplicaciones en el disefio.

Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefo grafico.

Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas.

Redes modulares. Composiciones en el plano.

Descripcién objetiva de las formas.

El dibujo técnico en la comunicacion visual.

O O N AW N|I~

Sistemas de representacion. Aplicacién de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.

10  Perspectiva cénica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
11 Representaciones bidimensionales de obras arquitectdnicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.
12 [Toma de apuntes graficos:esquematizacion y croquis.
13  Recursos de las tecnologias de la informacién y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y
representacion de voliumenes.
14 Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.
15  |Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Bloque 3. Fundamentos del disefio
N° item [item
1 Imagenes del entorno del disefio y la publicidad.
2 Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3 Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién.
4 Movimientos en el plano y creacion de submaodulos.
5 Formas modulares. Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.




Contenidos

Bloque 3. Fundamentos del diseno

N° item |item

6 El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

7 Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.

8 Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefio industrial: caracteristicas del producto. Proceso de
fabricacion. Ergonomia y funcionalidad.

9 Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales,
representacion en 2D y 3D.

10  Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.

11 Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.

12 [l lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere

comunicar.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

N° item |item

1 Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, linguisticos y
persuasivos.

2 Principales elementos del lenguaje audiovisual.

3 Finalidades.

4 La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.

5 La fotografia: inicios y evolucion.

6 La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.

7 El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.

8 Lenguaje cinematografico.

9 Cine de animacion. Analisis.

10 Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales,

informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes plasticas.

—_
—_

Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.




B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacidn: 1.1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cédigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades
de comunicacién.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias eideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresién plastica
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion grafico-
plastica.
1.2. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.3. Creatividad y subjetividad.
1.5. El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color.
1.8. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC:
Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje plastico y
visual.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas , tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el proceso
creativo.

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,

siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la

comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,

asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

1.2. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.

1.8. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las

creaciones personales. Limpieza, conservacioén, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.

Competencias clave

CD: Competencia digital

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC:

Conciencia y expresiones culturales

Estandares

EPVA1. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los

materiales y las técnicas con precision.

EPVAZ2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.

EPVAS3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

Criterio de evaluacién: 1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacidon continua del proceso de
realizacion.



Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de lasdificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.3. Creatividad y subjetividad.
1.4. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
1.5. El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color.
1.6. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.
1.7. Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacion de proyectos artisticos.
EPVA2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos para representar y expresarse en
relacion a los lenguajes grafico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta
al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Criterio de evaluacion: 1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion grafico-plastica.
1.3. Creatividad y subjetividad.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Entiende el proceso de creacién artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

Criterio de evaluacién: 1.5. Reconocer en obras de arte la utilizaciéon de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del
respeto y divulgacién de las obras de arte.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos
y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservaciony mejora del
patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Contenidos



Bloque 1. Expresién plastica
1.9. La imagen representativa y simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.
1.10. Signos convencionales del codigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de senales e iconos.
1.11. Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CSYC: Competencias sociales y civicas

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

EPVA1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra artistica; analiza los
soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos
de la misma.

EPVAZ2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las situa en el periodo al que pertenecen.

Criterio de evaluacion: 2.1. Analizar la configuracion de disenos realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.1. Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales.
2.2. Trazados geomeétricos, tangencias y enlaces.
2.3. Aplicaciones en el disefio.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
Estandares
EPVAA1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
EPVA2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico.
EPVAS3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.
EPVA4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y los aplica a la
creacion de disefios personales.

Criterio de evaluacion: 2.2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacién objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el
disefo y la ingenieria.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de lasdificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el
mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.3. Aplicaciones en el disefio.
2.4. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico.
2.5. Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas.
2.6. Redes modulares. Composiciones en el plano.
2.7. Descripcion objetiva de las formas.



2.8. El dibujo técnico en la comunicacion visual.
Bloque 3. Fundamentos del diseio

3.5. Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.
EPVAZ2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
EPVAS3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema derepresentacion
mas adecuado.
EPVAA4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos
de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacioén de lasdificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion en el
mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.9. Sistemas de representacion. Aplicacidon de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
2.10. Perspectiva conica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
2.11. Representaciones bidimensionales de obras arquitectdnicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.
2.12. Toma de apuntes graficos:esquematizacion y croquis.
2.13. Recursos de las tecnologias de la informacién y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos
y representacion de volumenes.
2.14. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAA1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la creacion de disefios geométricos
sencillos.

Criterio de evaluacién: 3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
Contenidos
Bloque 3. Fundamentos del disefio
3.1. Imagenes del entorno del disefio y la publicidad.
3.2. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3.3. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC:
Conciencia y expresiones culturales



Estandares

EPVA1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.

EPVA2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

Criterio de evaluacion: 3.2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del
diseno.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de formacritica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias eideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
Contenidos
Bloque 3. Fundamentos del diseio
3.2. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3.4. Movimientos en el plano y creacion de submaddulos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la familia o rama del Disefio.

Criterio de evaluacion: 3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo
para la creacion de ideas originales.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 3. Fundamentos del disefio
3.5. Formas modulares. Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
3.6. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.
3.7. Diseno grafico de imagen: imagen corporativa.
3.8. Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefo industrial: caracteristicas del producto. Proceso
de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad.
3.9. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos
vectoriales, representacion en 2D y 3D.
3.10. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
3.11. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
3.12. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC:
Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas geométricas basicas,
estudiando la organizacion del plano y del espacio.
EPVAZ2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen corporativa de una empresa. EPVAS.
Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefio,valorando el
trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud, elorden y la limpieza
en las representaciones graficas.



Estandares

EPVAA4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefo.

EPVAS. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos respetando las realizadas por
companeros.

Criterio de evaluacién: 4.1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.
Objetivos
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.
Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, linglisticos y
persuasivos.
4.2. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
4.3. Finalidades.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas valorando sus
factores expresivos.
EPVAZ2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

Criterio de evaluacion: 4.2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y
sus finalidades.

Objetivos
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.2. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
4.3. Finalidades.
4.5. La fotografia: inicios y evolucion.
4.6. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.
4.7. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
4.8. Lenguaje cinematografico.
4.9. Cine de animacion. Analisis.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas CEC:
Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAA1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los diferentes planos,



Estandares

angulaciones y movimientos de camara.

EPVA2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.
EPVAS3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

Criterio de evaluacion: 4.3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

Objetivos
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumoactual,
asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, linguisticos y
persuasivos.
4.10. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes plasticas.
Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAA1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.
EPVAZ2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.EPVAS.

Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacién, un proyecto personal.

Criterio de evaluacion: 4.4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de esta que suponen discriminacion sexual, social o racial.

Objetivos
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.11. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglisticaCSYC:
Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVA1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que los
componen.



C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacion %

EPVA.1

Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y
visual, desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente,
con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cdodigos,
terminologia y procedimientos del lenguajevisual y plastico, con el fin
de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

6,66

EPVA.2

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas , tanto analégicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacion que supone el proceso creativo.

6,66

EPVA.3

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicién sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

6,66

EPVA.4

Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en
la creacion artistica.

6,66

EPVA.5

Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto
y divulgacion de las obras de arte.

6,66

EPVA.1

Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde intervengandiversos trazados
geomeétricos, utilizando con precision y limpieza losmateriales de dibujo
técnico.

6,66

EPVA.2

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacién objetiva en el
ambito de las artes, la arquitectura, el disefo y la ingenieria.

6,66

EPVA.3

Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir
trazados geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

6,66

EPVA.1

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el proceso de creacién artistica, tanto en
obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas
fases.

6,66

EPVA.2

Identificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje del disefio.

6,66

EPVA.3

Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes éareas, valorando el trabajo en equipo para la creaciéon de
ideas originales.

6,66

EPVA.1

Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la produccién de un
mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

6,66

EPVA.2

Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

6,66

EPVA.3

Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos
vinculados a estos lenguajes.

6,66




EPVA.4 Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas 6,76
por la publicidad rechazando los elementos de esta que suponen
discriminacion sexual, social o racial.

D. Unidades didacticas: secuenciaciéon y temporizacién

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Las competencias son las capacidades para poner en practica de manera integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucién eficiente de
problemas complejos.

El aprendizaje basado en competencias se caracteriza por:

Motivacion: el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion y
curiosidad por aprender, debido a la fuerte interrelaciéon entre sus componentes.

Dinamismo: la adquisicion de competencias comprende un proceso mediante el cual el alumnado va adquiriendo
poco a poco un nivel superior de desempefio en el uso de las mismas.

Caracter integral: el proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe plantearse desde todas las areas de
conocimiento. Asimismo, el conocimiento competencial integra un conocimiento de base conceptual: conceptos,
principios, teorias, datos y hechos;, un conocimiento referente a los procedimientos, y un tercer componente que
tiene una gran peso social y cultural, y que concierne ciertas actitudes y valores.

Todas las areas y materias deben contribuir al desarrollo competencial. El conjunto de criterios de evaluacion de
las diferentes materias que se relacionan con una misma competencia da lugar al perfil de esa competencia.

F. Metodologia

La metodologia a utilizar es la que favorezca el aprendizaje significativo, haciendo del constructivismo la herramienta
para el crecimiento cognitivo y critico de los alumnos. Buscaremos un clima en el que se favorezca el
descubrimiento y el aprendizaje colaborativo. Para ello se huira de la j clase magistrals,, o del modelo socraticoen
los que la comunicacién es unidireccional. Se tratara en todo caso que la informacién fluya en todasdirecciones,
ambito en el que el profesor facilita el acceso a esta.

Como consecuencia de esta idea de trabajo los alumnos elaboran sus propios apuntes, personalizados, en los que
definiciones y/o demostraciones se muestran tras un proceso comprensivo conjunto, colaborativo y consensuado.
No se ha creido pertinente la idea de imponer un libro de texto en la conviccion de que contradice este principio
metodoldgico que asumimos a la vista de los materiales editoriales consultados. En el desarrollo tedrico de los
contenidos de la materia se huye de todo tipo de dogma, ateniéndonos al conocimiento empirico, al razonamiento
no formal matematico (el plano euclidiano) y a la légica al alcance de los alumnos de esta edad y su proyeccion
hacia el conocimiento abstracto mas complejo cada vez.

En este sentido, cabe observar que en ocasiones es imposible mantener una linea unidireccional para dar un sentido
significativo a todos los contenidos, es decir que en ocasiones es necesario avanzar en direcciones transversales
para acabar en una idea totalitaria de los contenidos (en especial los relacionados con la geometria) que acojan
ese sentido que pretendemos. Todos los contenidos se plantean y debaten escuchando todas las posibles
opiniones, tratando de dirigir la clase hacia el punto que se ha marcado y que, en ocasiones, adquiere derivas
interesantes para el debate. Se consensuan aquellas definiciones que se creen correctas o acertadas para dejar
constancia de aquello que se discute y se proponen trabajos que refuerzan las ideas discutidas.

Paralelamente, y durante todo el proceso de intervencion, se elabora un anexo en el que se explica terminologia,
etimologia, referencias histéricas, simbologia y nomenclatura que son necesarias para la comprension, aplicaciény
uso de los contenidos trabajados, pero siempre en el momento en que aparecen, cuando son necesarios 0
pertinentes.

G. Materiales y recursos didacticos

En el aula de dibujo se cuenta con los materiales necesarios para desarrollar la clase: mesas de dibujo, pizarra,
escuadra y cartabon para pizarra, etc. asi como un proyector y una biblioteca de aula. Se complementa con el uso
de Internet y del material didactico que el profesor/a aporta. En el dia a dia en el aula se trabaja con la pizarra, de
la manera tradicional para la exposicion, se elaboran apuntes que quedan registrados tras un proceso




de control semanal. Estos apuntes se coordinan con los trabajos diarios de consolidacion y refuerzo. Se elabora de
manera conjunta un e-portfolio como material de trabajo y de consulta, de manera colaborativa y se proporciona el
acceso a repositorios en los que consultar trabajos de investigacion (Eric por ejemplo) asi como buscadores
académicos(Google Académico) También se visualizan desarrollos digitales, movimientos 3D, simulaciones de
superficies de revolucion, alabeadas y regladas, cuadricas , secciones, roturas y conjuntos en explosion, haciendo
uso del cafidn proyector del aula y de la plataforma de e-learning MOODLE. Del mismo modo, la plataforma ofrece
la posibilidad de colgar ejercicios, retroalimentaciones, solucionarios, crear foros de consulta, entre los alumnos y
alumnas y entre ellos y el profesor, cuestionarios, intervenciones sincrénicas y diacronicas.

El propio trabajo diario se convierte en una herramienta cuando elaboran unos apuntes al uso y digitales que les
han de servir de consulta, de referente curricular en el curso.

H. Precisiones sobre la evaluacion

La evaluacion se debe caracterizar por ser:

FORMATIVA: se ofrecera continuamente conocimiento de resultados y el alumnado tendra la posibilidad de rectificar
y mejorar en el proceso de aprendizaje.

PARTICIPATIVA: es necesario incorporar estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacion
de sus logros, como la autoevaluacion o coevaluacion. Estos modelos de evaluacion favorecen el aprendizaje,
mediante el analisis de dificultades y fortalezas propias y de los compafieros (sobre todo en el trabajo colaborativo).
INTEGRADORA: Ademas de tener en cuenta los propios criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje, se
debe tener en cuenta desde todas las asignaturas, la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el
desarrollo de las competencias correspondientes.

OBJETIVA: El alumnado tiene derecho a que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos
de manera objetiva.

Los referentes especificos son: criterios de Evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.
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A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las programaciones didacticas de cada una de las
materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y
programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion del
alumnado, y las medidas de atencién a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacién con el
entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra,
configurando asi su oferta formativa».

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero, «el profesorado integrante de los
distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones de las materias para cada curso
que tengan asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos Il, Il y IV, mediante la concrecion de los objetivos,la
adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y
calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la
metodologia didactica».

B. Organizaciéon del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. Elprofesorado
que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacién de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

C. Justificacion legal

- Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacidon de la educacion primaria, la educacidon secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atenciéon a la diversidad y se
establece |la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.



D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier condicion o circunstancia personal o

social, con atencion especial a las personas con discapacidad.
d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histdricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,confianza
en uno mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.
m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:
a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas
sus variedades.
b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espanola y universal.

E. Presentacion de la materia

La materia se organiza en dos cursos. De acuerdo al marco normativo, se trabajan los contenidos relacionados con
el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicaciéon e instrumento basico para la comprensién, analisis y
representacion de la realidad.

Para ello, se introducen gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques de contenidos:
Normalizacién, Geometria y Sistemas de representacion. Se trata de que el alumno tenga una vision global delos
fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus contenidos y aplicaciones.

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresién y comunicacion indispensable, tanto para el desarrollo de
procesos de investigacion sobre las formas como para la comprension gréafica de bocetos y proyectos tecnoldgicos
y artisticos cuyo ultimo fin sea la creacién de productos que puedan tener un valor utilitario, artisticoo ambos a la
vez, o proyectar con el Unico fin de imaginar las posibilidades de desarrollo futuro o utépico. También sirve como
ayuda para interpretar aquello que se estudia, sea de esta materia o de otras adyacentes, formales y no formales
porque de ambas participa. Por ello, la asignatura favorece la capacidad de abstraccion, la visidon global, el analisis
de lo inmaterial, de lo inaccesible.

Es, en definitiva, una valiosa ayuda formativa de caracter general, pero sobre todo es un lenguaje, universal y
practico, que permite la comunicacién. Aunque en estos dos cursos en los que se imparte esta asignatura las
alumnas y los alumnos sientan

la premura de los conocimientos que han de adquirir para seguir adelante (especialmente en segundo), ésta ofrece
posibilidades de crecimiento personal a través de analisis de elementos fundamentales que les ofrecen



abrir sus mentes y progresar en la abstraccion, que es, en definitiva, un gran arma para el conocimiento propio y del
entorno. ¢

El Dibujo Técnico, hace hincapié en la especializacion, en la adquisicion de conocimientos que, ligados a otras
materias por el propio disefio del curriculo, les ofrecen nuevos enfoques de los conocimientos previos y abren puertas
para los siguientes. Tanto en uno como en otro caso se observa la inmersion de todos los alumnos y alumnas en el
mundo digital y atiende esta realidad con la adaptacion de contenidos a su uso, responsable y practico que les
prepara también para la realidad del mundo, en su futuro académico y/o laboral

F. Elementos transversales

En el aula se trabajara siempre respetando las intervenciones de to@s. Se trata de buscar la tolerancia, el
respeto a cuant@s componen el grupo, asi sea su nivel, su destreza en la materia, su procedencia, sus ideas, su
género o su etnia.

Los ideales de paz, tolerancia, respeto, civismo, sélo se alcanzan procediendo con ellos. De nada sirve explicarlo
que significan si no se ponen en practica. A ellos podemos unir la empatia, que es la herramienta facilitadora de tales
fines.

G. Contribucién a la adquisicion de las competencias claves

La competencia en comunicacion linguistica (CCL) es fundamental en tanto que el Dibujo Técnico es un lenguaje en
si. Los conocimientos geométricos se expresan de diferente forma en los diferentes sistemas de representacion,
articulados como lenguaje Universal. La parte de Normalizacion es un cdédigo linguistico quetiene sus cddigos
propios. El aspecto linguistico es fundamental para esta y todas las asignaturas como vehiculo,la expresion "lo sé
pero no se como decirlo" es digna de luchar contra ella, todo conocimiento entra a través del lenguaje y se expresa
con él. Asi los alumnos han de expresarse con la mayor precision posible para la comprensiéon de la asignatura,
porque la exactitud de las ideas va de la mano de la del lenguaje. Elaborar documentos en los que expliquen o
demuestren conocimientos con las expresiones propias y la adquisicion de terminologia y giros especificos de la
materia.

La competencia matematica es inherente a la materia en tanto que la geometria es una de las tres patas de la
matematica. Trabajar la geometria es trabajar la matematica.

La competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT) se desarrolla en el momento en que proyectamos cualquiera
de las aplicaciones del dibujo técnico, presentes o futuras.

La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion.
Usamos la plataforma MOODLE como elemento de comunicacion, de consulta, de refuerzo y de investigacion.

La competencia aprender a aprender (CAA) esta presente en el ideario metodoldgico de la asignatura. El enfoque
constructivista, significativo y de debate, ademas de las tareas de investigacion trata de dotar de autonomia a
I@s alumn@s para tomar decisiones, investigar, probar.



H. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodolégicas

La metodologia a utilizar es la que favorezca el aprendizaje significativo, haciendo del constructivismo la herramienta
para el crecimiento cognitivo y critico de los alumnos. Buscaremos un clima en el que se favorezca el descubrimiento
y el aprendizaje colaborativo. Para ello se huira de la ¢;clase magistral;, o del modelo socraticoen los que la
comunicacion es unidireccional. Se tratard en todo caso que la informacion fluya en todasdirecciones, &mbito en el
que el profesor facilita el acceso a esta.

Como consecuencia de esta idea de trabajo los alumnos elaboran sus propios apuntes, personalizados, en los que
definiciones y/o demostraciones se muestran tras un proceso comprensivo conjunto, colaborativo y consensuado.
No se ha creido pertinente la idea de imponer un libro de texto en la conviccidon de que contradice este principio
metodolégico que asumimos a la vista de los materiales editoriales consultados.

En el desarrollo tedrico de los contenidos de la materia se huye de todo tipo de dogma, ateniéndonos al
conocimiento empirico, al razonamiento no formal matematico (el plano euclidiano) y a la logica al alcance de los
alumnos de esta edad y su proyeccion hacia el conocimiento abstracto mas complejo cada vez. En este sentido,
cabe observar que en ocasiones es imposible mantener una linea unidireccional para dar un sentido significativo a
todos los contenidos, es decir que en ocasiones es necesario avanzar en direcciones transversales para acabaren
una idea totalitaria de los contenidos (en especial los relacionados con la geometria) que acojan ese sentido que
pretendemos.

Todos los contenidos se plantean y debaten escuchando todas las posibles opiniones, tratando de dirigir la clase
hacia el punto que se ha marcado y que, en ocasiones, adquiere derivas interesantes para el debate. Se consensuan
aquellas definiciones que se creen correctas o acertadas para dejar constancia de aquello que se discute y se
proponen trabajos que refuerzan las ideas discutidas.

Paralelamente, y durante todo el proceso de intervencion, se elabora un anexo en el que se explica terminologia,
etimologia, referencias historicas, simbologia y nomenclatura que son necesarias para la comprension, aplicaciény
uso de los contenidos trabajados, pero siempre en el momento en que aparecen, cuando son necesarios o
pertinentes.

No se establece libro de texto desde el Departamento para ninguna de las dos asignaturas englobadas en Dibujo
Técnico. Se pondran a disposicion de los alumnos diferentes libros de reputados autores para la consulta o
estudio. Ninguno de los materiales para Dibujo Técnico que se ofertan desde las editoriales habituales respondenal
desembolso que requieren. O son simplistas, o parcos, o incompletos o, incluso, poco rigurosos. Elaboraremosun
manual en plataforma digital como trabajo de grupo entre alumnos y profesor, en una estrategia de grupo y
colaborativa en la que expondran las conclusiones de los alumnos y alumnas y las consultas a manuales serios
(Campos Martin, Rey Pastor, Izquierdo Asensi, etc.) En parte también, este rechazo a los manuales existentes se
debe al criterio de ensefianza que seguiremos a rajatabla, ensefianza significativa y no memoristica. Esto obliga
en muchos casos a seguir caminos que puedan parecer erraticos en su enumeracién (por ejemplo la definicién
de paralelas aparece en varias ocasiones a lo largo del curso, en base a aquello que se esté acometiendo) pero
persigue que se signifique todo aquello que se trabaja, asi como que se sustente en lo anterior (constructivismo)
para servir de base a lo siguiente. El desarrollo de la asignatura se basa en el trabajo diario, en el aula por
supuesto, acompanado de trabajo fuera del aula de consolidacién, consulta y prevision de dudas a resolver.
Evidentemente, los alumnos y alumnas en este nivel esperan llegar preparados a las pruebas selectivas
universitarias sean las que fuesen, y esto imprime en el curso un sello de inmediatez, pero nunca ha de
confundirse con estrategias para un examen, mas bien ha de ser un acicate para estar formado en la mejor
medida posible. El hecho de que en estos niveles y en esta asignatura los grupos sean reducidos nos habilita
para tutorizar la materia, en cuanto a las necesidades de cada alumno y alumna para que crezca su
responsabilidad y autonomia, pero también para proporcionarles ayuda o consejo en su desarrollo en la
asignatura.

. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

A estos alumnos y alumnas se les va a exigir que superen pruebas, que demuestren sus conocimientos. El enfoque
de las pruebas ya no es formativo puro, se centra mas en los aspectos de la materia que han de reforzar si es
necesario. Las pruebas

se haran con regularidad, de diverso tipo (presencial, digital sincrénico y digital diacronico, con solucionario-
autoevaluacion- y sin él) pero siempre destinadas a habituarse a pruebas de este tipo, a ejercitarse en ellas,
nunca para valorar su desarrollo en la materia.

En Bachillerato se ha decidido la supresion de las pruebas ;exameny, por lo que los criterios de calificacion seran
los de recepcién de los trabajos, analdgicos y digitales segun porcentajes, a saber, para superar la asignatura se
necesitara la entrega del 70% de los trabajos de trazado, investigacion y ampliacion ya sean



mediante el método tradicional o mediante aula virtual. Dentro de ese 70% se incluyen los trabajos colaborativos.
También es necesaria la participacion en el aula virtual (foros generales, de preguntas y respuestas, elaboracion de
documentos, videos, etc) en un 80% de las actividades que se propongan. La nota que se asigna a |@s alumn@s
viene determinada por el volumen de trabajo realizado (70%, 80%...) la factura de los mismos y la adecuacion de
estos a lo que se requiere de ellos.

J. Medidas de atencion a la diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la diversidad
establecidas en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la Orden de 14
de julio de 2016 en el marco de la planificacién de la Consejeria competente en materia de educacion.

Sin embargo, diversidad no sélo es la atencion a las caracteristicas singulares que puedan mostrar I@salumn@s,
que puede no haberlas. Diversidad es también adaptarse al nivel que presenten, de manera colectivao individual,
a los problemas que puedan presentar en el proceso de aprendizaje sin ser significativos, al caracter

o circunstancias animicas, culturales, familiares.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Si se pudiere, si las circunstancias excepcionales de la COVID lo permitieren, saldriamos al pueblo a croquizar,
visitariamos algun taller industrial donde observar la aplicacion directa de lo que trabajamos en clase, obras de
construccion, etc. También la creacion de un seminario en horario vespertino para taller de trazado y resolucién de
dudas, una vez cada quince dias o al mes.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacién
La autoevaluacion es lo que nos debe servir para reprogramar en el dia a dia. Si un tema hay que enfocarlo otra vez,
o de diferente forma, el estudio de la secuencia de contenidos, si son capaces de atender a las expectativasde
autonomia que se espera en su desarrollo, si I@s alumn@s tienen consciencia de progreso, resultados en pruebas
selectivas, etc.

ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES DIBUJO TECNICO - 2° DE
BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cdédigo Objetivos

1 |Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la industria,
el disefo, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2 |Comprender y representar los problemas de configuracién de figuras sencillas en el plano y el espacio.
Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4  |Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e
ISO referidas a la obtencidn, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.

5 Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad
y responsabilidad.

6 |[ntegrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

7 Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.

w




Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado
del soporte.

Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.




2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.

N° item fitem

1 Resolucién de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.
Construccion de figuras planas equivalentes.

2 Relacién entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz.

3  Aplicaciones.

4 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias. Inversion. Determinacion de figuras inversas.
Aplicacion a la resolucion de tangencias.

5 Trazado de curvas conicas y técnicas.

6 Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.

7 Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.

8 Curvas técnicas. Origen, determinacioén y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.

9  |Aplicaciones.

10  [Transformaciones geométricas.

11 |Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin a
una circunferencia.

12 |Aplicaciones.

13 Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homélogas. Aplicaciones.

Bloque 2. Sistemas de representacion.
N° item fitem

1 Punto, recta y plano en sistema diédrico.

2 Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

3 Determinacién de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.

4  Abatimiento de planos.

5 Determinacién de sus elementos.

6  Aplicaciones

7 Giro de un cuerpo geomeétrico.

8  |Aplicaciones.

9 Cambios de plano. Determinacién de las nuevas proyecciones.

10  |Aplicaciones.

11 |Construccién de figuras planas.

12 |Afinidad entre proyecciones.

13  |Problema inverso al abatimiento.

14  Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares.

15 |Posiciones singulares.

16 Determinacién de sus secciones principales. Representacion de prismas y piramides. Determinacion de
secciones planas y elaboracion de desarrollos. Intersecciones.

17  Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

18 Sistemas axonométricos ortogonales.

19  |Posicion del triedro fundamental.

20 [Relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.

21 |Determinacion de coeficientes de reduccion.

22 [Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.

23 |Representacion de figuras planas.

24  Representacion simplificada de la circunferencia.




Contenidos

Bloque 2. Sistemas de representacion.

N° item |item
25 |Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitecténicos.
26  Secciones planas. Intersecciones.

Bloque 3. Documentacioén grafica de proyectos.

N° item |item

1 Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

2 El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion actual (se pueden tomar como
ejemplo obras arquitectonicas e industriales como los pabellones expositivos, cascos de bodegas,
puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo
XX).

3 El proyecto: tipos y elementos.

4 Planificacién de proyectos.

5 Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.

6 Elaboracion de las primeras ideas.

7 Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

8 Elaboracion de dibujos acotados.

9 Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.

10 [Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de fabricacion
o de construccién.

11 |Presentacion de proyectos.

12  [Elaboracién de la documentacion grafica de un proyecto grafico, industrial o arquitectonico sencillo.
Posibilidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacion aplicadas al disefio, edicion,
archivo y presentacion de proyectos.

13  Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicidon de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de capas.

14  Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicion de solidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion de
texturas.

15  Seleccién del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.




B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades
del arco capaz, de los

ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y rectas por inversion, indicando
Obje'tR/os . . ! e e . . . A > . )
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a ladiferenciacion de
los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado delsoporte.
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.
Contenidos

1.2. Relacién entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz.
1.4. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias. Inversién. Determinacion de figuras inversas.
Aplicacién a la resolucion de tangencias.

1.5. Trazado de curvas conicas y técnicas.

1.7. Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
1.10. Transformaciones geométricas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender

Estandares
DBT1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitecténicos a partir del andlisis de plantas,
alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos y determinando las principales relaciones de
proporcionalidad.
DBT2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos de potencia o inversion.
DBT3. Transforma por inversién figuras planas compuestas por puntos, rectas y circunferencias describiendo sus
posibles aplicaciones a la resolucion de problemas geométricos.
DBT4. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas geométricos complejos, analizando las posibles
soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos.
DBTS. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relaciéon entre sus elementos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia.

Objetivos

2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizaciéon de cualquier construccion

geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a ladiferenciacion de

los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado delsoporte.

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.

Contenidos

1.5. Trazado de curvas coénicas y técnicas.
1.6. Curvas conicas. Origen, determinacioén y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.
1.7. Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
1.8. Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica



Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:

Aprender a aprender

Estandares

DBT1. Comprende el origen de las curvas coénicas y las relaciones métricas entre elementos, describiendo sus
propiedades e identificando sus aplicaciones.

DBT2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades vy justificando el procedimiento utilizado.

DBT3. Traza curvas coénicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como ejes, focos,
directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

Criterio de evaluacion: 1.3. Relacionar las transformaciones homologicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la industria, el
diseno, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.
1.13. Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homoélogas. Aplicaciones.
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.3. Determinacioén de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando sus invariantes
geomeétricos, describiendo sus aplicaciones.
DBT2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.
DBT3. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas complejas,indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada.

Criterio de evaluacion: 2.1. Valorar la importancia de la elaboracién de dibujos a mano alzada para
desarrollar la «vision espacial», analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion adecuado y la
estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o espacios
tridimensionales.
Objetivos
7. Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacién y representacién del dibujo técnicomediante
la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
Contenidos
Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos.
3.3. El proyecto: tipos y elementos.
3.4. Planificacion de proyectos.
3.5. Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.
3.6. Elaboracién de las primeras ideas.
3.7. Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.
3.8. Elaboracion de dibujos acotados.
3.9. Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender



Competencias clave

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

DBT1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y perpendicularidad
entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados como
herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicién, minimas distancias yverdadera magnitud.
DBT2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planosde
proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

DBT3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,abatimientos o
cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

Criterio de evaluacion: 2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas principales
y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.
Objetivos
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier construccion
geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.
7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico mediante la
elaboracion de bocetos, croquis y planos.
Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.16. Determinacion de sus secciones principales. Representaciéon de prismas y piramides. Determinacion
de secciones planas y elaboracion de desarrollos. Intersecciones.
2.17. Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
2.26. Secciones planas. Intersecciones.
Bloque 3. Documentacién grafica de proyectos.
3.9. Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicidn respecto a los planos coordenados, el resto de los
poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
determinando partes vistas y ocultas.
DBT2. Representa cilindros y conos de revolucién aplicando giros o cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida.
DBT3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.
DBT4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas
0 su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacién de los puntos de entrada y salida.
DBTS5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y carasque las conforman.

Criterio de evaluacion: 2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos, disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar
y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccién y determinando las
secciones planas principales.

Objetivos

2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.



8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a ladiferenciacion de
los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado delsoporte.
Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.16. Determinacion de sus secciones principales. Representacién de prismas y piramides. Determinacion
de secciones planas y elaboracion de desarrollos. Intersecciones.
2.17. Representacién de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
2.18. Sistemas axonométricos ortogonales.
2.25. Representacién de cuerpos geométricos y espacios arquitecténicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacién del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.
DBT2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo su posicién en
funciéon de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados
necesarios.
DBT3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies poliédricas,
dibujando isometrias o perspectivas caballeras.

Criterio de evaluacion: 3.1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefo industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.
Objetivos
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacion y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

Contenidos

Bloque 3. Documentacién grafica de proyectos.
3.10. Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccién.
3.11. Presentacion de proyectos.
3.12. Elaboracién de la documentacion grafica de un proyecto gréfico, industrial o arquitecténico sencillo.
Posibilidades de las tecnologias de la informacién y la comunicacion aplicadas al disefo, edicion, archivo
y presentacion de proyectos.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

DBT1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion geométrica, aplicando

estrategias propias del lenguaje del Dibujo técnico.



Estandares

DBT2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los planos técnicos que los
definen.

DBT3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacién técnica con otras
personas.

DBT4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectdnicos, disponiendo las vistas,cortes
y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, instalacién, detalle o
fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

Criterio de evaluacion: 3.2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectdnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.
Objetivos
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e ISO
referidas a la obtencion, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en aplicaciones de la vida
cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea necesario.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a ladiferenciacion de
los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado delsoporte.
Contenidos
Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos.
3.9. Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.
3.10. Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccion.
3.11. Presentacion de proyectos.
3.12. Elaboracién de la documentacion grafica de un proyecto gréfico, industrial o arquitecténico sencillo.
Posibilidades de las tecnologias de la informacién y la comunicacion aplicadas al disefo, edicion, archivo
y presentacién de proyectos.
3.13. Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicidon de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de capas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DBT1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el Dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.
DBT2. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de programas de dibujo vectorial 2D,
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informaciénrelacionada en
capas diferenciadas por su utilidad.
DBT3. Representa objetos industriales o arquitecténicos utilizando programas de creacion de modelos en 3D,
insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta obtener la forma buscada, importando modelos uobjetos de
galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacion y el punto de vista idéneo
al propésito buscado.
DBT4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de forma que estos sean
claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.



C. Ponderaciones de los criterios

D.

N° Criterio

Denominacion

Ponderacion %

DBT.1

Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacién de las
propiedades del arco capaz, de los

ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y
rectas por inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

0

DBT.2

Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales
elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para resolver
problemas de pertenencia, tangencia o incidencia.

DBT.3

Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a
la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacion.

DBT.1

Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para
desarrollar la «visién espacial», analizando la posicién relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas para
determinar el sistema de representacién adecuado y la estrategia
idénea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.

DBT.2

Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones
singulares respecto a los planos de proyeccion, determinando las
relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que
los conforman.

DBT.3

Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos, disponiendo su posicion en funcion de laimportancia
relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes
de reduccion y determinando las secciones planas principales.

DBT.1

Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefo industrial o arquitectédnico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

DBT.2

Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con
el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Numero

Titulo

Temporizacion

1

Trazados en el plano.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U1

Numero

Titulo

Temporizacion




2

Construcciones Poligonales.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U2

Numero

Titulo

Temporizacion

3 Transformaciones geométricas. Identidad, Traslacion, Giros,

Semejanza, Simetria.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U3

Numero

Titulo

Temporizacion

4

Curvas Técnicas y curvas conicas.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U4

Numero

Titulo

Temporizacion

5 Tangencias y enlaces. Potencia e inversion.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U5

Numero

Titulo

Temporizacion

6

Escalas. Normalizacion.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U6

Numero

Titulo

Temporizacion

7

Sistema Axonométrico Ortogonal. Perspectiva Isométrica.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U7

Numero

Titulo

Temporizacion

8

Perspectiva caballera. Sistema Axonométrico Oblicuo.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U8

Numero

Titulo

Temporizacion

9

Sistema Diédrico |.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U9
Numero [Titulo Temporizacion
10 Sistema Diédrico Il. Intersecciones. Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U10

Numero

Titulo

Temporizacion




11

Normalizacién Il. Acotacion. Normas generales en arquitectura
y construccion.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

u11

Numero

Titulo

Temporizacion

12

Principios de Representacion.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

u12

Numero

Titulo

Temporizacion

13

Repaso de tangencias.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U13

Numero

Titulo

Temporizacion

14

Repaso enlaces y acotacion.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

u14

Numero

Titulo

Temporizacion

15

Examenes Selectividad.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

u15

Numero

Titulo

Temporizacion

16

Examenes Selectividad.

Adaptadas a las
circunstancias.

Justificacion

U16

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Sin especificar

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el
que se aprueba elReglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las
programaciones didacticas de las distintasmaterias del bachillerato incluiran actividades que
estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en

publico».

G. Materiales y recursos didacticos

Los materiales propios del dibujo técnico. La clase se desarrolla con pizarra de tizas y/o de
rotuladores. El libro del curso se va elaborando por el profesor y los alumnos en la plataforma
Moodle, de esta forma: todos los contenidos de la semana, asi como los ejercicios de trabajo
de los mismos, se sube a la plataforma semanalmente. L@s almn@s consultan la plataforma,



interactuan mediante el foro y suben trabajos de investigacion que se requieren.



